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ВВЕДЕНИЕ 

Работа по созданию этого Airbus была долгой и непростой. Весь наш коллектив искренне рад её удачному 

завершению. Создание такого сложного современного авиалайнера - нелёгкая задача. Поначалу мы даже 

немного недооценили всю сложность. Но приобретенный опыт и радость от результата несомненно стоили 

того.   

Началось с просьбы нашего директора Винфрида Дикмана, создать авиалайнер, на котором было бы 

относительно легко летать, не жертвуя при этом ничем, кроме излишней сложности систем. Он должен 

выглядеть, звучать и летать так хорошо, как и  самые дорогих из существующих моделей, но при этом быть 

интересным для людей, которые не желают читать 500-страничные тома документации и тратить недели 

на тончайшее освоение систем.  Должен быть ориентирован на пилотирование Airbus  и на полётах, а не на 

моделировании чрезвычайных ситуаций и детальных процедур. Должен быть сконцентрирован на левое 

сиденье в кабине пилотов, на место Капитана. 

Задача была не из лёгких. Мы справились и даже достигли немного большего. Мы сделали самолёт 

чуточку сложнее, чем нас просили, но такой же легкий в освоении. В нашем тестировании мы отметили, 

как быстро  пилоты-новички начинают летать  почти идеально, буквально через пару часов. Мы строго 

соблюдали акцент на левом сиденье пилота: всё доступное к применению оборудование сосредоточено 

здесь. Например, вы не сможете летать на месте второго пилота. Это ограничение позволило нам сделать 

модель более производительной. 

 Aerosoft Airbus X не претендует на звание самого полного, точного и реалистичного симулятора. Он 

позволит вам летать на Airbus в обычной манере с высокой степенью реалистичности за умеренную цену и 

с прекрасным настроением!  

Мы надеемся, что он Вам понравится. 

ДОКУМЕНТАЦИЯ 

Шесть отдельных документов входят в состав документации к самолёту: 

 Vol1_InFSX.pdf: Вы его сейчас читаете. Содержит информацию об использовании самолёта в FSX и 

общую информацию. 

 Vol2_Normal_Procedures.pdf: Содержит все процедуры используемые при полётах на Airbus. 

 Vol3_Procedure_Guide.pdf: Содержит информацию из Normal_Procedures.pdf в более сжатом виде 

(в виде чеклистов). 

 Vol4_Systems.pdf: Содержит очень детальное описание всех систем. 

 Vol5_Checklist.pdf: Полные карты проверок для использования в кокпите. 

 Vol6_Step_by_Step.pdf: Готовый полёт, детально описанный для пошагового ознакомления. 

 Vol7_MCDU_Procedures.pdf: Простой путеводитель по самой сложной части самолёта – бортовому 

компьютеру. 

Также обратите внимание: файл readme.txt содержит информацию о последних обновлениях приложения. 

Перед обращением в службу поддержки убедитесь, пожалуйста, что у вас установлена последняя версия! 
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АВТОРСКИЕ ПРАВА 

Руководства, документация, видео изображения, программное обеспечения и все связанные с этим 

материалы, защищены авторским правом и не могут быть скопированы, фотокопированы, переведены или 

распространены на каком-либо электронном или машинном носителе, ни полностью, ни частично, без 

предварительного письменного согласия Aerosoft.  

ПРОГРАММНОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ ПОСТАВЛЯЕТСЯ «КАК ЕСТЬ» И НЕ ВКЛЮЧАЕТ НИКАКОЙ СКРЫТОЙ ИЛИ 

СПЕЦИАЛЬНОЙ ГАРАНТИИ. АВТОР НЕ НЕСЁТ ОТВЕТСТВЕННОСТИ ЗА ВОЗМОЖНЫЕ НАРУШЕНИЯ В РАБОТЕ 

ЛЮБЫХ ПРОГРАММ, КОТОРЫЕ МОГУТ ВОЗНИКНУТЬ В РЕЗУЛЬТАТЕ ИСПОЛЬЗОВАНИЯ ЭТОГО 

ПРОГРАММНОГО ОБЕСПЕЧЕНИЯ. Copyright © 2010 Aerosoft.  

Все права защищены. Windows ® XP, Vista и Windows 7, Flight Simulator X являются зарегистрированными 

товарными знаками или охраняемыми товарными знаками корпорации Microsoft в Соединенных Штатах 

Америки и / или других странах. Все товарные знаки и торговые марки являются товарными знаками или 

зарегистрированными товарными знаками соответствующих владельцев.  

Авторские права это серьезно. Если вы обнаружили пиратские копии данного программного обеспечения, 

пожалуйста, сообщите нам на support@aerosoft.com. Мы уверяем, доклады о нарушение авторских прав 

вознаграждаются. 

Aerosoft GmbH  

Lindberghring 12 

D-33142 Büren 

Germany  

www.aerosoft.com 

БЛАГОДАРНОСТИ 

Концепция:    Aerosoft 

Моделирование/Текстуры/Анимация: Stefan Hoffmann (Aerosoft) 

Менеджмент:    Mathijs Kok (Aerosoft) 

Руководства, документация:  Mathijs Kok (Aerosoft) & Finn Jacobsen & Christoph Beck 

XML программирование:   Finn Jacobsen 

ND/PFD программирование:  Scott Printz 

Лётная модель:    John Cagle 

Звуки:     Turbine Sound Studios & Aerosoft & Alex Ridge 

Установщик:     Andreas Mügge 

Тестирование:     Несколько хороших парней, которые получат бесплатную копию 

 

Особая благодарность капитану Ortwein за предоставленную информацию и ответы на глупые вопросы. 

Также благодарим сотрудников Air Berlin и Международного Аэропорта Гамбурга за то, что разрешали нам 

часами сидеть в кокпите, замеряя всё и фотографируя для нашего проекта. Мы благодарим Roland 

Wukovitz, который любезно разрешил нам использовать его программный код для расчетов скоростей 

полёта. 

Хотя  Finn уже упоминался выше, отдельные слова благодарности не помешают. Как и в других проектах, 

его участие здесь  трудно переоценить. Честно признаюсь - без него этот Airbus X не получился бы. 
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СИСТЕМНЫЕ ТРЕБОВАНИЯ 
 

 Процессор Intel Core 2 Duo E6850 (Core 2 Quad рекомендуется) 

 2 Гб ОЗУ 

 Direct X 9 совместимая графическая карта с 512 Мб ОЗУ 

 Microsoft FSX (с SP2 или дополнением “Разгон”) 

 Windows XP, Windows VISTA, Windows 7 (полностью обновленные) 

 Adobe Acrobat® Reader 8 для прочтения и распечатки документации 
(1)

 

 Это дополнение максимально совместимо с DX10 

 (обратите внимание: Microsoft документально или официально не поддерживает режим DX10) 

 (1)
 Бесплатен, загружайте отсюда: http://www.adobe.com/prodindex/acrobat/readstep.html 

ТЕХНИЧЕСКАЯ ПОДДЕРЖКА  

 Официальная поддержка по этому продукту осуществляется Aerosoft. Мы предлагаем Вам 

воспользоваться нашим форумом по простой причине - это быстро и эффективно потому, что наши 

клиенты помогают друг другу даже когда мы спим:  

Форумы Aerosoft: http://www.forum.aerosoft.com 

Мы серьезно относимся к поддержке наших пользователей. Покупая наши программы, Вы приобретаете 

право задавать нам разные вопросы, даже те, которые могут Вам показаться глупыми. На самом деле - так 

только кажется, и мы будем рады помочь. 

УСТАНОВКА И УДАЛЕНИЕ 

Установка проста, запустите загруженный exe файл и следуйте инструкциям на экране. Убедитесь, что FSX 

не запущен во время установки, также рекомендуем перезагрузить компьютер. После установки запустите 

дефрагментацию жесткого диска (если у вас SSD накопитель, то этого не требуется)  

Удаление никогда не должно производиться вручную. Обязательно используйте приложение из Панели 

Управления Windows для этих целей. 
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AIRBUS в FSX 

АНИМАЦИИ 

В виртуальном кокпите очень много анимированных деталей. Как и все элементы, они открываются левой 

кнопкой мыши и закрываются правой. Зоны, активные для клика, отмечены на картинке. У каждой 

анимации есть свой собственный звуковой эффект. 
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На внешней модели все основные управляющие поверхности анимированные, и даже небольшие 

элементы, такие как лючок приточного воздуха ВСУ. Грузовые люки могут быть открыты с помощью MCDU 

(см. AIRCRAFT DOORS). Специальная анимация вращает турбины на ветру, когда самолёт находится на 

стоянке. Направление и скорость вращения зависит от силы ветра. 
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AIRCRAFT STATE (СОСТОЯНИЕ САМОЛЁТА) 

Вы получите доступ к этому подпункту из 

основного меню, выбрав опцию ACFT STATE.  

Это позволит вам сохранять и загружать 

любые настройки панелей и их состояния.    

По  умолчанию FSX сохраняет очень 

ограниченное количество настроек в своих 

файлах. Мы расширили эти функции. Теперь 

можно сохранять не только настройки FMS 

(исключая план полёта, по техническим 

ограничениям), а даже положение откидного 

сиденья. Использование очень простое, 

выберите SAVE USER STATE, введите название 

и сохраните. Загрузить так же просто. Мы 

рекомендуем устанавливать симулятор на паузу до сохранения настроек. Это же меню даст вам 

возможность загрузить одно из нескольких предустановленных состояний: 

 COLD DARK STATE: самолёт сконфигурирован точно таким, как бы вы нашли его в начале лётного 

дня, все системы выключены. 

 TAXI STATE: двигатели запущены, карта проверки AFTER START завершена и самолёт готов 

выруливать на ВПП. 

 TAKE-OFF STATE: самолёт готов ко взлету и карта проверки BEFORE TAKE-OFF завершена. 

 CRUISE STATE: самолёт сконфигурирован в стандартный крейсерский режим. 

Обратите внимание: диалоговое окно выбора файла будет скрыто если симулятор находится в 

полноэкранном режиме. Нажмите Alt-Tab чтобы переключиться на него. Когда самолёт полностью 

обесточен (cold and dark), эта опция всё равно доступна с экрана MCDU. 

AIRCRAFT DOORS (ДВЕРИ САМОЛЁТА) 

Вы получите доступ к этому подпункту из 

основного меню, выбрав опцию ACFT DOORS.  

 Пункты DOORS в левой части меню 

позволят вам открывать и закрывать 

входные двери и грузовые люки. 

Зелёный  - закрыто, красный - 

открыто.  

 Пункт TRAFFIC CONES отображает 

оранжевые парковочные конусы под 

кончиками крыльев и хвостом. 

 Пункт CHOCKS отображает колодки 

под всеми колёсами.  

 Пункт EXTERNAL POWER отображает наземную силовую установку рядом с носовым колесом И 

активирует наземное питание (подразумевается что соответствующая шина подключена). 

Когда самолёт полностью обесточен (cold and dark), эта опция всё равно доступна с экрана MCDU. 
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AIRBUS X CONNECT 

МЕНЕДЖЕР ЗАГРУЗКИ  

После запуска вы увидите простой экран на котором сможете изменять количество пассажиров и груза, а 

также топливо (заметьте: топливо всегда заправляется правильно, сначала в крыльевые баки, а только 

потом  в центральный). Щелкая мышью по пунктам можно увидеть загрузку в расчете на человека в KG и в 

% от максимума. Ниже можно увидеть грубый расчет дальности полёта с этим топливом. В нём учтены 

резервное топливо, топливо в баке, топливо до запасного аэропорта, но подсчёт всё равно очень не точен 

– ведь мы не знаем погодные условия, крейсерскую высоту полёта и т.п. 

После того как введёте все значения кликните “send to FSX” чтобы отправить данные в симулятор. 

Предварительно убедитесь, что FSX уже запущен. 

ВЗЛЁТНЫЙ ЛИСТ 

Если вы не заинтересованы в точных установках взлётных скоростей, то можете пропустить эту часть 

инструкции. Вам не хочется утруждать себя всей этой чепухой – разгоняйтесь до 140 kts. и взлетайте. Это 

сработает как в симуляторе, так и на настоящем самолёте! 

Если же Вам нравится расширенный реализм, смело нажимайте на “Takeoff Sheet”  на главном экране   

менеджера загрузки. Теперь вводите: 

 ICAO код аэропорта 

 Номер ВПП 

 Длину ВПП 

 Состояние ВПП 

 Наружную температуру воздуха (OAT) 

 Атмосферное давление (QNH) 

  Установки закрылков 

Вес самолёта берётся из менеджера загрузки. Можно заполнить и остальные поля, но они не обязательны. 

После завершения расчёта программа предоставит значения FLEX и остальные взлётные скорости. 

 

ОТСЛЕЖИВАНИЕ ПОЛЁТА ЧЕРЕЗ СМАРТФОН 

Все мы знаем, как долго может тянуться длительный перелёт и как утомительно просто сидеть и ждать, как 

тикают мили. У нас есть наша реальная жизнь, нам нужно кушать, смотреть ТВ. Но всё равно хотелось бы 

держать полёт под контролем. Именно поэтому мы добавили эту маленькую приятную возможность в 

Менеджер Загрузки. Если Вы оставите его включенным фоновой 

задачей, то сможете отслеживать полёт с любого устройства, 

оснащенного браузером и находящегося в вашей сети. Просто 

войдите на страницу и смотрите данные о скорости, положении, 

направлении и самое главное, расстоянии до следующей путевой 

точки. Страница адаптирована для смартфонов. Использование 

этой функции минимально влияет на производительность в 

симуляторе. 
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Чтобы увидеть страницу введите http://xxx.xxx.xxx.xxx:4040 в браузер, где xxx.xxx.xxx.xxx цифры  IP адреса 

ПК на котором запущен  FSX. Этот IP показан на главной странице Менеджера Загрузки. Страница 

обновляется автоматически каждые 30 секунд. Скорее всего,  установленный антивирус и/или брандмауэр 

выдаст предупреждение об активности Airbus X Connect. Просто разрешите эти действия. 

ИСПОЛЬЗОВАНИЕ МЫШИ 

В этом самолёте мы используем левую кнопку мыши, чтобы активировать (включать) системы или вращать 

ручки против часовой стрелки. Правая кнопка используется для выключения и для вращения по часовой 

стрелке. Трехпозиционные переключатели перемещаются левой кнопкой вверх/влево, а правой 

вправо/вниз. Все вращающиеся элементы управления можно крутить колёсиком мышки.  

ВВОД ДАННЫХ В MCDU 

Учиться вводить данные в MCDU лучше всего в пошаговом режиме, но есть несколько простых правил. 

 Данные никогда не вводят напрямую в поля. Сначала текст заносится в ‘scratchpad’ (самая нижняя 

строчка в MCDU), а затем копируется и активируется нажатием клавиши рядом с тем полем, куда 

вы хотите этот текст перенести.  

 Когда настраиваете навигационную частоту, можно вводить или частоту или имя навигационной  

точки. Если ввести имя - система использует ближайшую навигационную точку с таким именем. 

 Когда задается крейсерская высота, компьютер учитывает заранее выставленную высоту перехода 

(Transition altitude, установленную на странице  PERF TAKEOFF). 

Если крейсерская высота ниже высоты перехода (которая по умолчанию равна 18,000 футов в FSX), 

то ввод 1200, 120 или 0120 будет воспринят как 12,000 футов. Если же она выше её, то ввод 24000, 

0240, 240 будет воспринят как FL240 или 24,000 футов. 

    

НАСТРОЙКИ FSX 

Вот несколько настроек, которые влияют на производительность нашего самолёта. 

 

 Advanced animations (Расширенная анимация) должна быть включена. 

 Preview DirectX 10 (Предпросмотр DirectX 10) можно оставить включенным, но во избежание 

неожиданных проблем мы рекомендуем оставить опцию выключенной. 

http://xxx.xxx.xxx.xxx:4040/
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 Aircraft cast shadows on the ground (Самолёт отбрасывает тень на землю) можно оставить 

включенной, но это существенно повлияет на общую производительность. 

 Aircraft cast shadows on itself (Самолёт отбрасывает тень на себя) можно включить если у вас 

мощный компьютер, хотя частота кадров упадет на внешних видах. 

НАСТРОЙКИ РЕАЛИЗМА 

 

Самые главные настройки самолёта - настройки реализма. 

 Flight model: Установите на максимальную реалистичность. Поверьте нам, так будет легче летать. 

 Instrument and lights: Включите управление огнями и гироскоп – ими не так уж и сложно управлять 

(иногда можно и не обращать внимание). Конечно же, нам нужна приборная скорость IAS. 

  Crashes and damage: Не важно. Можно немного повысить производительность, отключив опцию.  

 Engines: Установите как показано на рисунке, но это не так важно. 

 Special effects: Да, включите эти спецэффекты! Но если все пойдет хорошо, Вы никогда и не 

увидите их, пилотируя Airbus. Ведь в системах Fly By Wire заложены ограничения безопасности. 

 Flight Controls: Да, это Airbus и автоматическое управление рулём направление предусмотрено, но 

чтобы FSX ничего не напутал лучше выключите эту опцию.  
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FAQ (ЧаВо) 

Q: Нажимаю [z], а автопилот не отключается. 

A: Из-за того, что в FSX всего один автопилот, а у нас в самолёте их два, нужно нажать [z] еще раз, чтобы 

отключить их оба. 

Q: Почему в полёте иногда самолёт звучит так, как будто у него выключены оба двигателя? 

A: Система охлаждения в кабине звучит очень громко, настолько громко, что на снижении, когда двигатели 

на малых оборотах, их просто перестаёт быть слышно! 

Q: Кнопка [q]не выключает все звуки. 

A: Верно. Звуки спецэффектов мы запрограммировали отдельным процессом, вне FSX. Это улучшает 

производительность и оказывает меньшее влияние на плавность картинки. 

Q: Правда что библиотека GPSMJodule.dll всегда загружается в FSX, даже когда я не летаю на Airbus X? 

A: Да, но она не использует ресурсы. Она разработана действовать только по запросу. Когда потребуется 

освободить те несколько килобайт, которые она занимает, она выгрузится автоматически. 

Q: У меня проблемы с топливными баками, всегда сообщения об ошибках на ECAM! 

A: Чтобы избежать неправильной заправки топливом, всегда заполняйте крыльевые баки полностью а 

только потом заполняйте центральный фюзеляжный бак. Если загорается кнопка MODE SEL надписью 

FAULT то обычно это означает, что в центральном баке очень много топлива, а в крыльевых наоборот - 

очень мало. 

Q: Можно использовать огни 3D REDUX? 

A: Мы не рекомендуем. 

Q: На земле не получается взвести воздушные тормоза для RTO.  

A: Это известная проблема FSX – режим не активируется если РУД на малом газе.  Просто взводите 

воздушные тормоза после того, как сдвинете РУД с режима IDLE. 

Q: Вот этот или тот переключатель не работают. 

A: Помните, мы описывали, что используем левую и правую кнопки мыши. 

Q: Кажется РУД не слушаются настроек FSUIPC установленных мной. 

A: Для того, чтобы избежать даже тех проблем, которые FSUIPC не разрешит, мы перехватываем 

управление РУД на уровне операционной системы, вне FSX. Тем не менее, FSUIPC нужен для стабильной 

работы! 
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Q: Я назначил все оси моего джойстика в FSUIPC, но РУД не работают. 

A: Обязательно нужно назначить ось РУД в FSX, в меню настроек управления (FSX Settings ->controls -> 

control axes), к тому же очень важно установить и откалибровать настройки в FSUIPC для конкретного 

самолёта (”specific aircraft”) Airbus X. Можете оставить все оси как вам хочется, кроме оси РУД. Эта ось 

должна быть откалибрована без зоны реверса, смотрите пример ниже: 
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“За кадром”.  

Стефан Хоффман замеряет части кокпита A321, чтобы все было на своих местах в модели. 

 


