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INLEIDING 

Deze Airbus heft een lange en complexe geschiedenis en eigenlijk is iedereen die heeft meegewerkt aan dit 

project blij dat we het hebben afgerond. Het maken van een complex en modern lijnvliegtuig is zeker niet 

gemakkelijk; dat hebben we duidelijk onderschat! Toch is het een erg leuke en enorm leerzame ervaring geweest. 

Het begon allemaal met onze CEO Winfried Diekmann. Hij vroeg om een lijnvliegtuig waarmee men relatief 

gemakkelijk zou kunnen vliegen, maar waarbij, naast de complexiteit van de systemen, nergens op gekort zou 

worden. Simpel gezegd: het vliegtuig moest de looks, geluiden en besturing hebben vergelijkbaar met de dure 

add-ons, terwijl het tegelijkertijd toegankelijk moest zijn voor diegenen die geen 500 pagina’s aan handleidingen 

willen lezen of weken nodig zouden hebben om de systemen te beginnen te begrijpen. Een product dat de nadruk 

legt op het vliegen van de Airbus, maar niet op de simulatie van noodgevallen of zeer gedetailleerde procedures. 

De focus ligt op de linker stoel; de taken van de captain. 

Dit was zeker geen simpele opgave en we denken dat we zelfs ietwat verder zijn gegaan dan gevraagd. 

Uiteindelijk zijn we uitgekomen op een project dat misschien iets ingewikkelder is geworden dan de bedoeling 

was, maar toch makkelijk te leren. In onze test is naar voren gekomen dat mensen met weinig of zelfs geen 

ervaring slechts na enkele uren het vliegtuig al nagenoeg perfect konden besturen. We zijn er wel op blijven 

hameren dat alles draait om de linker stoel; in het hele project zult u zien dat de focus op deze plek ligt. Het 

vliegtuig kan bijvoorbeeld niet worden bestuurd vanaf de rechter stoel. Deze beperking heeft ervoor gezorgd dat 

wij een vliegtuig hebben kunnen maken dat een enorm goede ‘framerate’ heeft!  

De Aerosoft Airbus X beweert niet het meest complex, realistisch of veeleisend te zijn, maar het geeft wel de 

mogelijkheid om de Airbus normaal te kunnen opereren met een zeer hoge graad van realisme tegenover een 

bescheiden prijs en zeer vloeiende simulatie!  

Wij hopen dat u er van zult genieten. 

DE HANDLEIDING 

Deze handleiding bestaat uit zes verschilllende documenten. 

 Vol1_InFSX.pdf: deze leest u op dit moment. Het bevat informatie over het gebruik van het vliegtuig in 

FSX en algemene informatie. 

 Vol2_Normal_Procedures.pdf: bevat alle procedures die gebruikt worden om met de Airbus te vliegen. 

 Vol3_Procedure_Guide.pdf: bevat de informatie uit de Normal_Procedures.pdf in samengevatte vorm. 

 Vol4_Systems.pdf: een gedetailleerde behandeling van alle systemen. 

 Vol5_Checklist.pdf: een complete checklist om in de cockpit te gebruiken. 

 Vol6_Step_by_Step.pdf: een zeer gedetailleerde stap-voor-stap beschrijving van een complete vlucht.  

 Vol7_MCDU_Procedures.pdf:  een simpele gids tot de wat moeilijkere onderwerpen. 

De readme.txt bevat altijd informatie betreffende de nieuwste updates. Voordat u contact opneemt met de 

helpdesk, zorg er dan voor dat u de nieuwste versie hebt geïnstalleerd! 
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COPYRIGHTS 

De handleiding, documentatie, video afbeeldingen, software en alle gerelateerde materialen staan onder het 

copyright en mogen niet worden gekopieerd, gefotokopieerd, vertaald naar of teruggebracht tot welk 

elektronisch medium of welke machine-leesbare vorm dan ook, noch in al zijn volledigheid noch deels, zonder 

voorafgaande toestemming, in schrift, van AEROSOFT. DE STOFWARE WORDT UITGEGEVEN “AS IS” EN WORDT 

NIET AANGEBODEN IN EEN VORM MET ENIGE GARANTIE NOCH IMPLICITIET NOCH UITGEDRUKT. DE AUTEUR 

ONTHOUDT ZICH VAN IEDERE VERANTWOORDELIJKHEID VOOR SAMENHANGENDE DEFECTEN, VERTRAGINGEN EN 

ENIG NADEEL DAT VOORTKOMT UIT HET GEBRUIK VAN DEZE SOFTWARE. 

Copyright © 2010 AEROSOFT. Alle rechten voorbehouden. Microsoft Windows en Flight Simulator zijn ofwel 

geregistreerde handelsmerken of handelsmerken van Microsoft Corporation in de Verenigde Staten en/of andere 

landen. Alle handelsmerken en merknamen zijn handelsmerken of geregistreerde handelsmerken van de 

respectievelijke eigenaren.   

Copyrights zijn een serieuze zaak. Mocht u illegale kopieën van deze software vinden, laat ons dit weten via 

support@aerosoft.com. Wij zullen ervoor zorgen dat meldingen met betrekking tot overtredingen van het 

copyright zullen worden beloond. 

Aerosoft GmbH  

Lindberghring 12 

D-33142 Büren 

Germany  

www.aerosoft.com 

CREDITS 

Concept:    Aerosoft 

Model/textures/animaties:  Stefan Hoffmann (Aerosoft) 

Project Management:   Mathijs Kok (Aerosoft) 

Handleiding, documentatie:  Mathijs Kok (Aerosoft) & Finn Jacobsen & Christoph Beck 

XML coding:    Finn Jacobsen 

ND/PFD coding:    Scott Printz 

Flight modeling:    John Cagle 

Geluid:     Turbine Sound Studios & Aerosoft & Alex Ridge 

Installer:      Andreas Mügge 

Testen:      Enkelen die allen een gratis versie van het product krijgen. 

 

Wij willen captain Ortwein bedanken, omdat hij enorm behulpzaam is geweest om ons informatie en antwoorden 

op soms nogal domme vragen te verschaffen. Daarnaast bedanken wij ook de mensen van Air Berlin en Hamburg 

International Airport die ons hebben toegestaan om lange tijd in de cockpit door te brengen om foto’s te maken 

en metingen te verrichten die nodig zijn voor een project zoals dit. Wij bedanken Roland Wukovitz omdat hij ons 

heeft toegestaan om zijn code te gebruiken om snelheden te kunnen berekenen. 

Hoewel Finn al in de credits staat, is voor hem een speciaal dankwoordje nodig. Zoals met andere projecten is hij 

de sterke schakel geweest. Eerlijk gezegd zou er geen Airbus X zijn geweest als hij er niet was geweest.   

  

mailto:support@aerosoft.com
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SYSTEEM VEREISTEN 
 

 Intel Core 2 Duo E6850 CPU (Core 2 Quad aanbevolen) 

 2 GB RAM 

 Direct X 9 compatible Graphics Card met minimaal 512 MB 

 Microsoft FSX (met SP2 of Acceleration) 

 Windows XP, Windows VISTA, Windows 7 (volledig up to date) 

 Adobe Acrobat® Reader 8 om de handleiding te lezen en te printen 
(1)

 

 Dit product is zoveel mogelijk compatibel met DX10 (Microsoft biedt officieel geen informatie en 

ondersteuning voor DX10). 

 (1)
 Gratis te downloaden op: http://www.adobe.com/prodindex/acrobat/readstep.html 

CONTACT OPNEMEN MET DE KLANTENONDERSTEUNING  

Ondersteuning voor dit product wordt verzorgd door Aerosoft. Wij geven de voorkeur aan ondersteuning op ons 

forum voor de eenvoudige reden dat het snel en efficiënt is daar klanten elkaar kunnen helpen wanneer zij niet 

aanwezig  zijn. 

Aerosoft forum: http://www.forum.aerosoft.com/ 

Wij vinden hulp bieden erg belangrijk. Door een van onze producten te kopen krijgt u het recht onze tijd te 

verdoen met vragen die u misschien dom vindt. Dat zijn ze echter niet! 

INSTALLATIE EN VERWIJDERING  

De installatie is gemakkelijk: start het .exe bestand dat u heeft gedownload en volg de aanwijzingen op het 

scherm. Zorg ervoor dat FSX niet draait en we raden u aan uw computer even opnieuw op te starten alvorens de 

installatie te beginnen. Na de installatie mocht het u helpen om uw harde schijf te defragmenteren (mits u een 

SSD drive heeft die niet gedefragmenteerd mag worden).  

De verwijdering van het programma behoort nooit handmatig gedaan te worden maar uitsluitend via het speciale 

verwijderingsprogramma van de software die u in het Configuratiescherm van Windows kunt vinden. 
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DE AIRBUS IN FSX 

ANIMATIES 

De virtual cockpit bevat vele animaties. Zoals met alle elementen in de cockpit wordt ‘openen’ gedaan met de 

linker muisknop en ‘sluiten’ met de rechter muisknop. De plekken waarop geklikt kan worden zijn aangegeven 

door de afbeeldingen. Alle animaties hebben eigen geluidseffecten. 
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Op het externe model zijn alle gebruikelijke flight controls geanimeerd, maar ook kleinere elementen zoals de 

APU air inlet. De deuren en vrachtluiken kunnen worden geopend door de bedieningsfuncties in de MCDU (zie 

AIRCRAFT DOORS). Een speciale animatie laat de motoren meedraaien met de wind als het vliegtuig geparkeerd 

staat. De richting van de rotatie en snelheid daarvan hangen af van de wind. 
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AIRCRAFT STATE 

U komt in dit menu via het hoofdmenu van de 

MCDU, gevolgd door ACFT STATE. Het laat u de 

instelling van iedere variabele in de cockpit 

opslaan of laden. Oorspronkelijk slaat FSX slechts 

een zeer beperkt aantal instellingen op. De 

“aircraft state” functie slaat feitelijk alles op, van 

de instellingen van het Flight Management 

System (met uitzondering van het vluchtplan), 

tot de positie van de jump seat. Het gebruik is 

heel makkelijk: kies SAVE USER STATE, voer een 

naam in, en sla het op. Het laden is even 

makkelijk. Wij raden u aan om de sim even te 

pauzeren alvorens op te slaan. Het menu laat u 

ook enkele vooraf ingestelde scenario’s laden: 

 COLD DARK STATE: het vliegtuig is geconfigureerd alsof het de eerste vlucht van de dag is. Alle systemen 

staan uit. 

 TAXI STATE: de motoren draaien, de AFTER START checklist is reeds doorlopen en het vliegtuig is klaar 

om te taxiën.  

 TAKE-OFF STATE: het vliegtuig is klaar voor de takeoff en de BEFORE TAKEOFF checklist is al doorlopen. 

 CRUISE STATE: het vliegtuig is ingesteld alsof het op zich standard op kruishoogte bevindt. 

Het scherm waarin u de juiste instellingen kan kiezen zal verborgen zijn als u FSX op volledig scherm draait. Door 

Alt-Tab te gebruiken kunt u het zien. Als het vliegtuig compleet afgesloten is (cold and dark state), kunt u wel nog 

naar deze pagina op de MCDU! 

VLIEGTUIG DEUREN 

U komt in dit menu via het MCDU hoofdmenu en 

door vervolgens  ACFT DOORS te kiezen.  

 De DOORS opties aan de linker kant 

laten u de deuren en vrachtluiken 

openen. Groen betekent gesloten, rood 

geopend.  

 Met de TRAFFIC CONES optie kunt u 

oranje pilonnen onder de 

vleugeluiteinden en staart 

plaatsen/weghalen.  

 De CHOCKS functie laat u de wheel 

chocks plaatsen/weghalen. 

 Met de EXTERNAL POWER optie kunt u de Ground Power Supply Unit bij de neus weergeven EN de 

Ground Power optie activeren (dit bekent dat u stroom uit de ground bus kunt halen). 

Als het vliegtuig compleet afgesloten is (cold and dark state), kunt u wel nog naar deze pagina op de MCDU. 
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AIRBUS X CONNECT  

Airbus X connect is een programma dat buiten FSX draait, maar verbinding maakt met FSX om data te lezen en 

schrijven. 

LOAD MANAGER 

De load manager laat u uw vliegtuig beladen met passagiers, vracht en brandstof. Na het opstarten hiervan ziet u 

een scherm waar de passagiers- en vrachtlading kunnen worden veranderd. Ook is er een optie om de brandstof 

aan boord te veranderen (er wordt automatisch correct getankt; eerst de tanks in de vleugels en daarna de center 

tank). Door op de vierkantjes te klikken wordt de lading per persoon/kg en het percentage van het maximum 

weergegeven. Onder de brandstof aan boord staat een ruwe schatting van de afstand die met deze 

brandstoflading kan worden gevlogen. In dit gegeven zijn de reseve, alternate en block fuel waarden 

meegenomen, maar het blijft een grove schatting omdat de weersomstandigheden, hoogte en andere variablelen 

hier niet in worden meegenomen. Wanneer de gewenste waarden zijn ingevuld, klikt u op ‘send to FSX’ om de 

data naar FSX te sturen. Zorg ervoor dat FSX al is opgestart op dit moment. 

TAKEOFF SHEET 

Indien u niet geïnteresseerd bent in het verkrijgen van precieze takeoff snelheden, dan kunt u deze paragraaf 

overslaan. Als dit u allemaal een beetje te ver gaat, kunt u het laten voor wat het is, en gewoon versnellen tot 

140 knopen om vervolgens op te stijgen. Dit werkt in de simulator, maar ook in de echte Airbus! Maar als u dit 

extra stukje realisme wel interessant vindt, klikt u op Takeoff Sheet in de Load Manager op het hoofdscherm. Vult 

u nu in: 

- Airport code: de code van het vliegveld 

- Runway number: het kengetal van de landingsbaan 

- Runway length: de lengte van de landingsbaan 

- Runway condition: de conditie van de landingsbaan 

- Outside Air Temperature: de momentele temperatuur van de buitenlucht 

- QNH: de waarde van de druk 

- Flap setting: de configuratie van de kleppen bij de takeoff. 

De waarde van het totale gewicht van het vliegtuig wordt van de load manager pagina genomen. Alle overige 

items kunnen worden ingevuld, maar zijn niet vereist voor de berekening. Het programma laat dan vervolgens de 

FLEX setting en V-snelheden zien. 

WEBSERVER 

We weten allemaal hoe lang een vlucht kan duren en hoe vervelend het 

kan zijn om maar te zitten en wachten terwijl de mijlen aftellen. Als u met 

andere dingen bezig bent, zoals wat eten of tv kijken, maar u toch naar het 

verloop van uw vlucht wilt kijken, hebben de mogelijkheid daartoe in de 

load manager gebouwd. Als u de load manager open laat tijdens uw 

vlucht, dan kunt u uw vlucht volgen met ieder apparaat dat een web 

browser heeft en zich op hetzelfde netwerk als de flight simulator PC 

bevindt. Log in en u kunt informatie zien betreffende snelheid, hoogte, 

koers en het meest belangrijke, de afstand tot het volgende waypoint. De 

webpagina wordt aangeboden in een format dat speciaal is ontwikkeld 
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voor smartphones. Het gebruik van deze optie heeft een verwaarloosbaar effect op de snelheid van de simulator. 

Om op de pagina te komen, voer http://xxx.xxx.xxx.xxx:4040 in in uw browser, waar de kruisjes staan voor het IP 

adres van de computer waarop u FSX draait. U kunt dit IP adres vinden op de hoofdpagina van de load manager. 

De pagina wordt iedere 30 seconden ververst. Het is mogelijk dat u een waarschuwing van uw firewall krijgt 

wanneer Airbus X Connect wordt opgestart. Stel uw firewall zo in dat Connect verbinding kan maken met andere 

programma’s. 

HET GEBRUIK VAN DE MUIS  

In het gehele product wordt de linker muisknop gebruik om systemen te activeren of om knoppen tegen de klok 

in te draaien. De rechter muisknop zet dingen uit en draait met de klok mee. Knoppen die drie toestanden 

kunnen aangeven gaan naar links/boven met de linker knop, en naar rechts/beneden met de rechter knop. Alle 

roteerbare bedieningen kunnen ook worden bediend middels het muiswiel.  

DATA IN DE MCDU INVOEREN 

Het invoeren van data in de MCDU wordt het best uitgelegd in de step-by-step guide, maar toch zijn er een paar 

basis regels van toepassing in dit document. 

 Het is niet mogelijk om direct data in een veld in te voeren. Data wordt eerst ingevuld op het scratchpad 

(“kladblok”), de onderste regel van de MCDU, en is vervolgens gekopieerd en geactiveerd door op de 

knop (“LSK”) naast het gewenste veld te klikken.  

 Tijdens het instellen van een van de nav radio’s kunt u ofwel de frequentie of de naam van het baken 

invoeren. Als de frequentie wordt ingevuld, kiest het systeem het dichtstbijzijnde baken met die 

frequentie. 

 Als u de kruishoogte invult, hangen uw opties af van de transition altitude (TA) die op de PERF TAKEOFF 

pagina wordt ingesteld.  

Als de kruishoogte lager is dan de TA (de standaard in FSX is 18.000 voet), wordt het invoeren van 1200, 

120 of 0120 geïnterpreteerd als 12.000 voet. Als de kruishoogte hoger is dan de TA, wordt het invoeren 

van 24000, 240 of 0240 geïnterpreteerd als flight level 240 (of 24.000 voet).  

  

http://xxx.xxx.xxx.xxx:4040/


Aerosoft  
Airbus X 

The Airbus X In FSX 
General guidelines 

Vol 
1 

01-07-10 
30 augustus 2010 

 

VIEWS 

We are using a view system we have not yet used for an aircraft. Apart from the standard [S] choices and the sub 

classes chosen with [A], we added the easy to find and easy to use functions keys. Now these 4 additional views 

are not highly realistic as they use a viewpoint that is more or less central in the cockpit, but they are ideal for 

quick checking and resemble 2D panels. 

 

Default VC view, selected with the 
[S] key and where needed cycled to 
this view with the [A] key. 

 

Main Panel and Glareshield View 
(simular to a 2d panel) selected with 
[F9] 

 

ECAM and Upper Pedestal view, 
selected with [F10] 
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Pedestal view, selected with [F11] 

 

Overhead view, selected with [F12] 
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FSX INSTELLINGEN 

Enkele instellingen zijn van invloed op dit project. 

OPTIONS –  SETTINGS –  DISPLAY  

 

 Advanced animations hoort op aangevinkt te zijn. 

 Preview DirectX 10 mag aan staan, maar wij raden u aan dit niet te doen. 

 

 Aircraft cast shadows on the ground mag aan worden gelaten omdat dit nauwelijks invloed heeft op de 

framerate. 

 Aircraft cast shadows on the itself mag aan staan als u een snelle computer heeft; indien niet het geval 

is kan de framerate een stuk lager uitvallen in de external view. 
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AIRCRAFT | REALISM SETTINGS  

 

The belangrijkste instellingen staan in het menu Aircraft – realism settings. 

 Flight model: stel dit in op compleet realistisch. Dit vliegt makkelijker! 

 Instrument and lights: u wilt zeker de verlichting kunnen controleren en gyro drift is geen probleem om 

mee om te gaan (u kunt het zelfs negeren). Natuurlijk gebruiken we indicated airspreed, want true 

airspeed is compleet nutteloos. 

 Crashes and damage: niet zo belangrijk; door alles op UIT te zetten zou u er zelfs wat FPS bij kunnen 

krijgen! 

 Engines: stel in als in het plaatje; niet heel belangrijk. 

 Special effects: stel de special effects in op AAN, ook al zal het Fly-by-Wire systeem van de Airbus dit 

soort effecten onder controle houden als het goed is.  

 Flight Controls: de Airbus heeft autorudder ingebouwd, maar om binnen FSX alles op orde te houden 

kan deze het beste op UIT staan. 
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FAQ 

Q: Bij het indrukken van [z] lijkt de automatische piloot niet uit te gaan. 

A: Aangezien FSX slechts één automatische pilot heeft en wij er twee gebruiken, moet u de [z] toets even 

ingedrukt houden om beiden uit te schakelen. 

Q: Waarom lijkt het te klinken alsof het vliegtuig vliegt met de motoren uit? 

A: Het luchtkoelsysteem (voor instrumenten en schermen) in de cockpit is zeer luid; zelfs zo luid dat in een trage 

daling u gewoon geen wind- of motorengeluid zult horen! 

Q: De [q] toets elimineert niet alle geluiden. 

A: Dat klopt. De geluiden die we gebruiken voor animaties en dergelijke worden afgespeeld door een proces 

buiten FSX. Dit zorgt voor de beste performance en kleinste impact op de framerate. 

Q: Wordt GPSModule.dll altijd geladen in FSX, zelfs als ik de Airbus X niet gebruik? 

A: Ja, maar het zal geen gebruiken maken uw systeem daar het event-gestuurd wordt. De paar Kb die worden 

gebruikt door de module zullen direct worden vrijgemaakt als dat nodig is. 

Q: Ik heb problemen met de brandstoftank, ik krijg foutmeldingen op de ECAM! 

A: Om een foutieve belading van de brandstof te voorkomen, vul altijd eerst de tanks in de vleugels totdat deze 

vol zijn voordat u aan de center tank begint. Als u MODE SEL verlicht zit met een amberkleurige FAULT melding, is 

de meest logische verklaring dat de center tank teveel brandstof bevat en de vleugeltanks te weinig. 

Q: Kan ik de 3D REDUX lights gebruiken?. 

A: Wij raden dit af. 

Q: De speedbrakes krijg ik niet in ‘arm-status’. 

A: Dit is een bekend probleem met FSX, omdat FSX de speedbrakes niet in deze status zal zetten als de throttles 

zich in de idle stand bevinden. Probeer het te doen door eerst een heel klein beetje gas te geven.  

Q: Een bepaalde knop werkt niet. 

A: Denkt u aan het linker knop / rechterknop gebruik van de muis dat wij hanteren. 

Q: De thottles lijken niet te luisteren naar mijn FSUIPC instellingen. 

A: Om problemen te voorkomen die zelfs FSUIPC niet op kan lossen, controleren wij de throttle op “Operating 

System level” (dus niet in FSX). Wij raden echter wel het gebruik van FSUIPC aan! 

Q; Ik heb al mijn bedieningsassen via FSUIPC toegekend, maar de throttle werkt niet. 

A: U MOET de bedieningsas van de throttle toekennen via FSX Settings – controls – control axes menu. Het is ook 

belangrijk een profiel aan te maken specifiek voor dit vliegtuig in FSUIPC zodat dit alleen geldt voor de Airbus X. 

Alle andere assen kunnen blijven zoals ze zijn, maar de throttles moeten als volgt worden gekalibreerd zonder 

reverse zone, zoals hieronder: 
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“THE MAKING OF”.  

Stefan Hoffmann verricht metingen aan de A321 cockpit om ervoor te zorgen dat zelfs de kleinste details kloppen. 
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